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Wymagania wstepne

student ma podstawowg wiedze z zakresu historii architektury i urbanistyki, podstaw projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz architektury krajobrazu; 2 - ma podstawowg wiedze niezbednag
do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan
projektowania architektonicznego i urbanistycznego; - student potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury,
baz danych oraz innych, wiasciwie dobranych zrodet, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowac i
interpretowac informacje, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie, - student potrafi -
zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowac obiekt architektoniczny o matej kubaturze i stopniu
skomplikowania, - student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, - potrafi pracowac¢ nad
wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz wspoétpracowac w zespole, przyjmujgc w nim rozne role

Cel przedmiotu
brak

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza Student zna:
A.W1. projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegdlnosci: prostych



obiektow uwzgledniajgcych podstawowe potrzeby uzytkownikow, zabudowy mieszkaniowej jedno- i
wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzyteczno$ci
publicznej w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

A.W2. projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan, w szczegodlnosci: niewielkich
zespotdéw zabudowy, miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem
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lokalnych uwarunkowan i powigzan, a takze prognozowanie proceséw przeksztatcen struktury osadniczej
miast i wsi;

A.W3. zapisy miejscowych planow zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do
projektowania architektonicznego;

A.W4. zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania przestrzeni i budynkéw dostepnych
dla wszystkich uzytkownikow, w szczegdlnosci dla osob z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne
niezbedne do zapewnienia petnej funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikdéw, w szczegolnosci dla oséb z niepetnosprawnosciami.

Umiejetnosci Student potrafi:

A.U1. zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujgc i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe
wartosci — zgodnie z zadanym programem uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

A.U3. sporzgdzac opracowania planistyczne dotyczgce zagospodarowania przestrzennego i interpretowacé
je w zakresie koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej;

A.U4. dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzaciji stanu zagospodarowania terenu i
zabudowy;

A.UG. integrowac informacje pozyskane z réznych zrodet, dokonywac ich interpretaciji i krytycznej analizy;
A.U7. porozumie¢ sie przy uzyciu roznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym witasciwym dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

A.U8. wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu do
koncepcyjnego projektu architektonicznego;

A.U9. wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu
przestrzennym.

Kompetencje spoteczne Student jest gotéw do:

A.S1. samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych;

A.S2. brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w
tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujacy sposob: Cykl wyktadéw stanowi
podbudowe teoretyczng do ¢éwiczen projektowych. Wyktady i ¢wiczenia kohczg sie niezaleznym
zaliczeniem. Studenci otrzymujg program przedmiotu z listg obowigzujgcych zagadnien i wymaganych
opracowan projektowych. Dla kazdego rodzaju zaje¢ przewidziane sg dwa terminy zaliczenia, przy czym
drugi termin jest terminem poprawkowym.

1. Ocena formujgca

Projektowanie architektoniczne obiektéw rekreacyjnych — ocena formujgca obejmuije:

Ocene aktywnego udziat w zajeciach, dyskusji na forum grupy i zaangazowania w prace projektowe,
Ocene terminowosci i jakosci wykonania zadan w trakcie przegladu okresowego i koncowego,

Ocene grupy polegajacg na wyborze trzech najlepszych opracowan koncowych.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60—-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90—-100% - 5,0 (bardzo dobry).
2. Ocena podsumowujgca:

Wykfady: pozytywny wynik testu wielokrothego wyboru sprawdzajgcego wiedze w zakresie tematyki
poruszanej na wyktadach

Ocena podsumowujgca:

test zaliczeniowy lub (jezeli jest w programie zapisany egzamin) egzamin pisemny

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90-100% - 5,0 (bardzo
dobry).Uzyskanie oceny pozytywnej z modutu, zalezne jest od osiggniecia przez studenta wszystkich



zapisanych w sylabusie efektow ksztatcenia.

Projekt:

Ocena formujaca:

przeglady czgstkowe, obejmujgce poszczegdlne zadania projektowe, sprawdzajgce stopien
zaawansowania pracy studenta, prezentowane na forum grupy, wspolna dyskusja.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50-60 % - 3,0 (dostateczny); 60-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90—-100% - 5,0 (bardzo dobry).
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Ocena podsumowujgca:

przeglad koncowy, obejmujgcy ostatnie zadanie projektowe, bedgce podsumowaniem wiedzy i
umiejetnosci nabytych w trakcie realizacji poprzednich projektéw, prezentacja na forum grupy lub na
przegladzie zbiorowym w obecnos$ci innych prowadzgcych.

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0.

Udziat procentowy ocen: 0-50% - 2,0 (niedostateczny); 50—-60 % - 3,0 (dostateczny); 60-70% - 3,5
(dostateczny plus); 70-80% - 4,0 (dobry); 80—90% - 4,5 (dobry plus); 90—-100% - 5,0 (bardzo dobry).

Tresci programowe

Wyktady: Teoria architektury rekreacyjnej

1. Struktura zagospodarowania rekreacyjnego aglomeracji. Systematyka pojec: rekreacja, wypoczynek,
turystyka. Spoteczna charakterystyka rekreacji. Strefy wypoczynku codziennego, sobotnio-niedzielnego i
sezonowego. Atrakcyjnos¢, dostepnosé i chtonnosé terendw rekreacyjnych. Typologia i rozmieszczenie
terenéw i urzadzen rekreacyjnych w miescie (osiedlowe, dzielnicowe, ogéinomiejskie).

2. Obiekty i urzadzenia wypoczynku codziennego. Zespoty funkcjonalne osrodkow rekreacyjnych. Wymogi
prawne i zasady projektowania hal sportowych, w tym zasady bezpieczenstwa i widocznosci. Rodzaje pdl
gier. Formy i konstrukcje trybun. Uktady konstrukcyjne hal sportowych. Normy dotyczgce organizacji
przestrzennej i wyposazenia wielofunkcyjnych hal sportowych.

3. Zasady projektowania obiektow dla rekreacji wodnej. Kryte ptywalnie: strefy, schematy funkcjonalne i
technologiczne, wymogi FINA, przyktady realizaciji.

4. Osrodki rekreacji sobotnio-niedzielnej i Swigtecznej. Architektura rekreacyjna na terenach
niezurbanizowanych. Modele lokalizacji i uktady funkcjonalno-przestrzenne o$rodkéw rekreacji konne;j.
Projektowanie krytych ujezdzalni.

5. Zagospodarowanie rekreacyjne miejskich terenéw nadwodnych z uwzglednieniem walorow
krajobrazowych, przyrodniczych i zagrozen powodziowych. Zasady projektowania marin, przystani
rzecznych, torow wio$larskich, infrastruktury turystycznej. Uwarunkowania funkcjonalne, krajobrazowe,
ekohydrologiczne, komunikacyjne (drogi wodne) i prawne zagospodarowania dolin rzecznych.

6. Funkcje rekreacyjne w architekturze i urbanistyce — zarys historycznego rozwoju. Ewolucja zatozen
sportowo-rekreacyjnych od antyku do wspotczesnosci. Geneza funkcji rekreacyjnych w miescie.
Cwiczenia - Projektowanie architektoniczne obiektow rekreacyjnych

Program ¢wiczen obejmuje opracowanie projektu zagospodarowania terendw rekreacyjnych i koncepciji
architektonicznej obiektu rekreacyjno-sportowego (np. wielofunkcyjna hala sportowa, kryta ptywalnia,
osrodek sportéw wodnych, osrodek jezdziecki, centrum rekreacyjne, hotel, pensjonat, itp.) z zapleczem
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parkingowym, sanitarnym i gastronomicznym oraz widownig na 200 oséb. Program realizowany jest w 3
etapach:

1 etap — inwentaryzacja i analizy urbanistyczno-krajobrazowe rejonu lokalizacji w celu zdefiniowania
problemow i sformutowania wytycznych projektowych. Etap 1 jest symulacjg pracy w zespotach
wielobranzowych (2-3 osobowych), ktérych cztonkowie majg za zadanie zebranie i analize uwarunkowan w
zakresie: jakosci srodowiska przyrodniczego i atrakcyjno$ci krajobrazu, uwarunkowan spotecznych i
kulturowych, funkcji terendw i struktury zagospodarowania rekreacyjnego, rodzajow i jakosci zabudowy,
infrastruktury technicznej i komunikacyjnej (skala 1:25 000, 1:10 000, 1: 2 000). Etap konczy analiza
SWOT, prezentacja wnioskdéw na forum grupy, sformutowanie problemow, wytycznych i ograniczen
projektowych.

2 etap — opracowanie koncepcji zagospodarowania terenu. Praca indywidualna (ewentualnie w zespotach
2-3 osob.) polegajgca na opracowaniu programu funkcjonalnego i alternatywnych koncepcji
zagospodarowania terenu dziatki (skala 1:1000, 1:500). W projekcie nalezy uwzgledni¢: a. Strefowanie:
podziat terenu na strefy funkcjonalne, b. Transport i komunikacje: powigzania funkcjonalne i
technologiczne, c. Zielen: uktad przestrzenny i funkcje terendw zielonych; d. Zabudowe: ukfad przestrzenny
i funkcje obiektow; e. Kontekst krajobrazowy: powigzania kompozycyjne i kulturowe. Etap konczy przeglad



wariantowych koncepciji, ktére zostajg poddane analizie multikryterialnej w celu wytonienia optymalne;j
wersji projektu zagospodarowania terenu.

3 etap — koncepcja architektoniczna obiektu rekreacyjno-sportowego. Zadanie indywidualne (ewentualnie
w zespotach 2 osob.) polegajgce na opracowaniu koncepcji architektonicznej obiektu wg. ustalone;j
specyfikacji, doborze witasciwych rozwigzan funkcjonalnych, konstrukcyjnych i formalnych zintegrowanych
z projektem zagospodarowania terenu i kontekstem krajobrazowym (skala: 1:1000 lub 1:500 — PZT, 1:200,
1:100, rzuty, przekroje, elewacje) + model lub makieta i wizualizacje.

Tematyka zaje¢

1. Uzyskanie wiedzy w zakresie historycznego rozwoju funkcji rekreacyjnych i wspoétczesnych tendencji w
projektowaniu zagospodarowania rekreacyjnego oraz obiektéw architektury dla sportu i rekreacii,

2. Poznanie i umiejetnos¢ analizy struktury zagospodarowania rekreacyjnego regionu, aglomeracji, miasta,
osiedla oraz zasad planowania i programowania elementéw zagospodarowania rekreacyjnego oraz
projektowania réznych typow obiektow i terendw rekreacyjnych w miastach, na obszarach podmiejskich i
wiejskich,

3. Nabycie wiedzy i umiejetnosci w zakresie metod analizy, syntezy, programowania oraz projektowania
Sredniej wielkosci obiektow rekreacyjno-sportowych, a takze odpowiedzialnego korzystania z waloréw
rekreacyjnych srodowiska kulturowego i przyrodniczego

4. Poznanie formalno-prawnych uwarunkowan projektowania réznych obiektéw sportu i rekreacji (w tym
zasad projektowania uniwersalnego, bezpieczenstwa i widocznosci) i zastosownie ich w projekcie
wybranego typu obiektu rekreacyjnego

5. Wykonanie dokumentacji architektoniczno-budowlanej w odpowiednich skalach w nawigzaniu do
koncepcyjnego projektu wybranego tybu obiektu architektury sportu i rekreacii

Metody dydaktyczne

1. Wyktad z prezentacjg multimedialng.
2. Cwiczenia projektowe
2. ekursy.put.poznan.pl (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 75 3,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 50 2,00




